000 PRESENTACIÓN.

Introducción.


Con la reedición del librito titulado "Go, el juego más fascinante" la Asociación Argentina y la Federación Iberoamericana de Go hicieron un esfuerzo importante para la difusión del juego y su enseñanza a los principiantes de habla hispana.


Surgió a continuación la inquietud de producir una serie de publicaciones que ayuden a aquellas personas interesadas en progresar para llegar a los niveles de categoría dan. Para esto es necesario decidir qué contenidos se necesita transmitir y cuáles serían los libros ya publicados en otras lenguas que vale la pena traducir.


En este contexto se me ocurrió la idea de escribir una serie de artículos que ilustren sobre los mencionados contenidos. La intención es hacer una presentación de los principales conceptos que entran en juego para ayudar a decidir cómo enseñarlos.


Desarrollaré entonces una serie de conceptos agrupados por temáticas y con niveles progresivos. Mi expectativa es que este trabajo sirva como material de referencia para la planificación de actividades de difusión y enseñanza de este maravilloso juego.

Fernando Aguilar, abril de 2001.

Índice general.

La serie de artículos consta básicamente de dos partes:

01. Conceptos generales.

02. Las etapas del juego.


Asimismo, los conceptos estarán agrupados en tres niveles progresivos:

1. Nivel de los conceptos básicos.

2. Nivel de los conceptos fundamentales.

3. Nivel de los conceptos estratégicos.


En la primera parte se presentan los conceptos que intervienen por las características propias del Go como "juego de rodear". Están agrupados por temáticas según los distintos aspectos que inciden en el juego.


En la segunda parte se hace un abordaje distinto, poniendo énfasis en las consideraciones que se refieren a las etapas de apertura, medio juego y final. Si bien los conceptos generales se aplican en las distintas etapas del partido, en los artículos de la segunda parte se presentan otras cuestiones relacionadas con la manera como intervienen los conceptos desarrollados en la primera.


El listado de temas es, entonces:

1. Conceptos generales.

01. Técnicas de captura de piedras.

02. Conectividad y velocidad.

03. Vida y muerte de grupos.

04. Dirección de juego.

05. Forma y estilo.

06. Territorio e influencia.

07. Lucha de ko.

08. Tesuji.

2. Las etapas del juego.

09. El fuseki.

010. El medio juego.

011. El yose.

012. Juego con handicap.

013. Estudio de joseki.


Para cada tema desarrollaré 6 artículos, un par por cada uno de los niveles conceptuales.


Por ejemplo para el primer tema: "Técnicas de captura de piedras", se presentan los artículos:

011. Técnicas de captura - 1.

012. Técnicas de captura - 2.

013. Técnicas de captura - 3.

014. Técnicas de captura - 4.

015. Técnicas de captura - 5.

016. Técnicas de captura - 6.


Los artículos numerados 1 y 2 corresponden a los conceptos básicos, los números 3 y 4 a los conceptos fundamentales y los numerados 5 y 6 al nivel de los conceptos estratégicos.


En general, en los artículos con número impar hago una descripción de los conceptos y presento algunos problemas; en los artículos de número par muestro la solución de los problemas y hago una profundización de los conceptos.

Sobre el uso de los artículos.


Como decía en la introducción, la intención es que estos artículos sirvan como referencia para la definición de contenidos para la enseñanza y difusión del juego.


El trabajo se presenta de manera didáctica, pero si se pretende usarlo como material de estudio, probablemente será necesaria la ayuda de algún jugador de mayor categoría según los niveles conceptuales que se aborden.


Si bien los artículos en cada tema aparecen en forma correlativa, en general se produce un salto en la complejidad conceptual del artículo número 2 al 3 y del 4 al 5, debido a que se pasa de los conceptos básicos a los fundamentales y de éstos a los estratégicos. Por lo tanto, si hay interés en avanzar progresivamente en cuanto a niveles de dificultad, se recomienda leer los artículos 1 y 2 de todos los temas para luego pasar a los respectivos artículos 3 y 4 y por último los números 5 y 6.


Cada vez que aparece un concepto nuevo lo resalto con negrita y cursiva. Esto puede ayudar a detectar rápidamente las ideas fundamentales presentadas en la serie de artículos.


Cuando yo aprendí estos temas, las fuentes a las que tuve acceso eran fundamentalmente de origen japonés. Por esta razón muchos de los términos que utilizo están en ese idioma. Un trabajo pendiente es la traducción al idioma castellano de los términos técnicos. En general presento a los mismos en el idioma original y ocasionalmente arriesgo alguna posible traducción.


Cuando aparece algún término nuevo por lo general lo resalto con cursiva. También hago lo propio cuando el término utilizado refiere a algún concepto que interesa particularmente al párrafo correspondiente. Asimismo, en los artículos se hace mención a una serie de proverbios de Go que remiten a diversos conceptos.


Una última advertencia: los problemas que aparecen en los artículos son en algunos casos posibles de resolver con la información brindada, pero en otros constituyen una profundización de los temas y por lo tanto son más difíciles. Mi recomendación es dedicar algún tiempo a intentar resolverlos y luego contrastar el esfuerzo realizado con las ideas que se comentan en las respectivas soluciones.
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